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Regulamin wydarzenia

Robothon - Pomorski Turniej Robotow 2026

1. Postanowienia ogélne

1.1. Organizatorem wydarzenia pod nazwg Robothon — Pomorski Turniej Robotow
2026, zwanego dalej ,,Turniejem?”, jest Instytut Nauk Scistych Uniwersytetu
Pomorskiego, zwany dalej ,,Organizatorem”.
1.2. Wspotorganizatorami Turnieju sa:

e Centrum Kreatywnej Nauki Roboludek,

e Zespot Szkot Agrotechnicznych w Stupsku.
1.3. Turniej odbedzie sie dnia 13 marca 2026 r. w Auli Uniwersytetu Pomorskiego w
Stupsku przy ul. Kozietulskiego 7, 76-200 Stupsk.
1.4. Turniej ma charakter ogélnopolski i jest wydarzeniem otwartym dla
publicznosci.
1.5. Regulamin okresla zasady uczestnictwa, organizacji oraz porzadku
obowigzujace podczas Turnieju.
1.6. Kazda osoba przebywajgca na terenie Turnieju zobowigzana jest do
przestrzegania niniejszego Regulaminu.
1.7. Celem Turnieju jest popularyzacja robotyki, informatyki i nowoczesnych
technologii, rozwijanie kreatywnosci, myslenia algorytmicznego oraz integracja
srodowiska edukacyjnego.
1.8. Turniej odbywa sie pod patronatem:

¢ Prezydentki Miasta Stupska,

e Starosty Powiatu Stupskiego,

e Marszatka Wojewodztwa Pomorskiego,

¢ Jego Magnificencji Rektora Uniwersytetu Pomorskiego w Stupsku,

o TV Stupsk (patronat medialny).

2. Organizacja Turnieju
2.1. Turniej jest wydarzeniem jednodniowym.
2.2. Harmonogram zawoddéw zostanie opublikowany na
stronie internetowej robothon.pl.
2.3. Nad prawidtowym przebiegiem Turnieju czuwa komisja
sedziowska powotana przez Organizatora.
2.4. Decyzje sedzidw sa ostateczne i nie podlegajg dyskusji.
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2.5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w harmonogramie oraz niniejszym
Regulaminie.

3. Uczestnicy

3.1. Uczestnikiem Turnieju moze by¢ osoba fizyczna, ktéra dokonata rejestraciji
poprzez formularz dostepny na stronie robothon.pl oraz zaakceptowata niniejszy
Regulamin.
3.2. W Turnieju moga bra¢ udziat druzyny.
3.3. Limit zgtoszen:

e maksymalnie 20 robotéw na druzyne,

e maksymalnie 3 zawodnikéw na jednego zarejestrowanego robota,

e maksymalnie 20 zawodnikdéw tacznie w druzynie.
3.4. Jeden robot moze startowac¢ wytgcznie w jednej konkurenciji.
3.5. W przypadku przekroczenia limitu uczestnikow dopuszczalnego dla obiektu,
Organizator zastrzega sobie prawo do ograniczenia liczby przyjetych zgtoszen.
3.6. Rejestracja online zostaje zamknieta na tydzien przed rozpoczeciem Turnieju.
3.7. W dniu zawodéw odbywa sie obowigzkowa rejestracja w obiekcie Turnieju,
obejmujaca:

e weryfikacje zawodnikow,

e weryfikacje robotow,

e potwierdzenie obecnosci.
3.8. W przypadku udziatu oséb niepetnoletnich wymagana jest obecnosc¢
petnoletniego opiekuna.
3.9. Uczestnicy identyfikowani sg na podstawie danych podanych w formularzu
rejestracyjnym.
3.10. W konkurencji Junior Slalom mogg bra¢ udziat wytgcznie uczniowie szkot
podstawowych lub mtodsi.
3.11. Pozostate konkurencje maja charakter open.

4. Konkurencje
4.1. W sktad Turnieju wchodzg nastepujace konkurencje:
e Lego Sumo
e Lego Minisumo
e Lego Linefollower
e Linefollower Standard
e Bear Rescue

e Junior Slalom
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e Maze Explorer
4.2. Szczegdtowe regulaminy poszczegdlnych konkurencji dostepne sg na stronie
robothon.pl.
4.3. Nagrody przyznawane sg za miejsca 1-3, z wyjatkiem sytuacji okreslonych w
regulaminach konkurencji.
4.4. W przypadku niewystarczajgcej liczby uczestnikéw Organizator zastrzega sobie
prawo do:

e zmniejszenia liczby przyznanych nagrod,

e rozegrania wytacznie finatu,

e odwotania konkurencji.

5. Mediaiwizerunek

5.1. Turniej moze by¢ relacjonowany w mediach, w tym w telewizji oraz w formie
transmisji na zywo.
5.2. Uczestnictwo w Turnieju jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na:

e publikacje wizerunku,

¢ publikacje zdjec¢ i nagran,

e wykorzystanie materiatdw w celach promocyjnych przysztych edycji Turnieju.
5.3. Relacje mogg by¢ publikowane na stronie robothon.pl, w mediach
spotecznosciowych oraz w materiatach partnerdw i patronéw wydarzenia.

6. Odpowiedzialnos¢ i bezpieczenstwo
6.1. Organizator zapewnia strefe serwisowg oraz dostep do zasilania.
6.2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:
e uszkodzenia robotow,
e utrate sprzetu,
e szkody powstate z winy uczestnikow.
6.3. Zabroniona jest ingerencja w roboty innych druzyn.
6.4. Turniej odbywa sie zgodnie z zasadg fair play.
6.5. W przypadku naruszenia zasad Organizator zastrzega sobie prawo do:
e Uupomnienia,
e dyskwalifikacji robota,

e wykluczenia druzyny z Turnieju.

7. Ochrona danych osobowych (RODO)
7.1. Administratorem danych osobowych sg Organizatorzy
Turnieju.
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7.2. Dane osobowe przetwarzane sg wytagcznie w celu:

e przeprowadzenia Turnieju,

¢ publikacji wynikéw,

e promocji wydarzenia.
7.3. Zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie wizerunku
zbierane sg w formie papierowej w dniu Turnieju.
7.4. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne do udziatu w
Turnieju.

8. Postanowienia koncowe
8.1. Udziat w Turnieju oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.
8.2. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie maja przepisy prawa
powszechnie obowigzujgcego oraz regulamin obowigzujacy w obiekcie.
8.3. Regulamin obowigzuje w dniu 13 marca 2026 r.
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